
  



  

OpenStreetMap

(cc by sa) 2014 - Sergio Sevillano



  

La base de datos 
geográficos mundial

“la wikipedia de los mapas”

Open Data - Libre y gratis

Open Database License 
(ODbL)
http://opendatacommons.org/licenses/odbl/1.0/

Qué es



  

Qué es

● Editar
● Historial
● Exportar

● Registrarse
● Sesión

www.openstreetmap.org



  

● Centrado en el usuario
● Cualquiera contribuye
● Proyecto personal

- Conoce su zona

- Le interesa

- Está al tanto de los 
cambios y los corrige

- Aporta precisión

Qué es



  

● 2004 Steve Coast vs. Ordnance Survey.

● 2006 Fundación OSMF sin ánimo de lucro, Yahoo autoriza uso imágenes.

● 2007 Automotive Navigation Data (AND) dona Países Bajos, India y China. 
TIGER (Censo de EEUU).

● 2008 CloudMade. GeoBase.ca dona Canadá, Vídeo ITO World.

● 2009 API 0.6. 200.000 usuarios.

● 2010 SotM en Girona. Bing Maps (Microsoft) permite uso imágenes.
Terremoto Haití – Humanitarian OpenStreetMap Team, HOT.

● 2011 + 500.000 usuarios, + 1.000.000.000 nodos

● 2012 Cambio a ODbL, Foursquare ejemplo de #switch2osm

● 2013 + 1.000.000 usuarios

Qué es



  

● Geodatos / GIS

Qué es

Nodo

Vía

Jerarquía
Estandarización 
Validación
Análisis

Etiquetas ( clave = valor )}



  

● OSM bbdd

Qué es

Nodo

Vía
Etiquetas ( clave = valor )}



  

Carreteras (highway)
● highway = residential  (tipo)

● name = Calle de Tal  (nombre)

● ref = A-##  (ref carretera)

● oneway = yes  (sentido)

● access = destination  (acceso)

● Maxspeed = 30  (lim. velocidad)

● Lanes = 1  (nº total de carriles)

● surface = cobblestone (superficie)

Qué es



  

● La WIKI
wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features

Qué es



  

● Actualidad ES
@openstreetmapes

www.openstreetmap.es

● Ayudas:

lists.openstreetmap.org

help.openstreetmap.org

wiki.openstreetmap.org

learnosm.org/es/

Qué es

http://www.openstreetmap.es/


  

VISUALIZADORES
● tools.geofabrik.de >>
● Ito World maps >>
● Japan roads by year >>

Qué es

http://tools.geofabrik.de/
http://www.itoworld.com/map/main
http://t.co/G4vm15ktea


  

Para lo que quieras, 
pero con atribución

● Apps
● Valor añadido
● Software

Para qué sirve



  

● Apps

OSMAnd

OSM Tracker

Para qué sirve



  

● Descarga de datos:

Geofabrik – download.geofabrik.de (.shp) >>

Garmin – mapas.alternativaslibres.es >>

Para qué sirve

http://download.geofabrik.de/
http://mapas.alternativaslibres.es/


  

● MAPAS con valor añadido

  Gasolineras – repostator.com >>  

  Rutas – map.project-osrm.org >> 

  Senderismo >>  

  3D - F4map Alicante >> 

  Cuanto tarda mi autobús >>  

  Ito World maps >>  

  

Para qué sirve

http://repostator.com/
http://map.project-osrm.org/
http://waymarkedtrails.org/es/?zoom=12&lat=37.84638&lon=-2.88663&hill=0
http://demo.map.f4-group.com/#lat=38.3514108&lon=-0.4865186&zoom=16&camera.theta=0.932&camera.phi=-140.27
http://www.cuantotardamiautobus.es/madrid/#
http://www.itoworld.com/map/main


  

Para qué sirve



  

● Otros usos de MAPAS

  Dressmaps >>

  Stamen >>

Para qué sirve

● Apps

  Pidetaxi >>  

  Lista de servicios basados en OSM >> 

http://www.dressmap.it/
http://maps.stamen.com/watercolor/#15/37.7733/-3.7922
https://play.google.com/store/apps/details?id=es.sooft.pidetaxi
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/List_of_OSM-based_services


  

● software (librerías):

Mapbox.com/TileMill >>

OpenLayers.org >>

LeafletJs.com >>

Para qué sirve

https://www.mapbox.com/tilemill/
http://openlayers.org/
http://leafletjs.com/


  

Terremoto Haití 2010

Para qué sirve



  

Humanitarian 
OpenStreetMap
Team

Para qué sirve

UME - umap >>

http://umap.openstreetmap.fr/es/map/situaciones-umelunol14_6624#14/39.4317/-0.7575


  

ISBN: 978-1-906860-11-0

más



  

Gracias



  

OpenStreetMap



  

OpenStreetMap



  

Mapping Party



  

Mapping Party

● GPS (WGS84)

● Edición

● Render

Gps tracks

Edición

Render



  

Mapping Party: pasos

Trabajo de 
campo

Gps tracks

Subir datos

Alta y subida 
a OSM

Editar mapa

JOSM

Subir los 
datos a OSM

JOSM

Renderizar
El mapa

osm.org



  

Trabajo de campo

● GPS, track y waypoint

01



  

Subir traza a OSM

● Alta usuario
● Subir traza .gpx

02



  

Trabajo de campo

● Papel y lápiz

01



  

Edición

● Editores online/offline
● ID - osm.org
● JOSM

03



  

Edición: JOSM

● Abrir track
● Bajar datos de bbdd
● Ver notas
● Vías
● Etiquetas
● Nodos
● Etiquetas

03



  

Edición: JOSM

● Abrir track
● Bajar datos de bbdd
● Ver notas
● Vías
● Etiquetas
● Nodos
● Etiquetas

03



  

Edición: JOSM

● Abrir track
● Bajar datos de bbdd
● Ver notas
● Vías
● Etiquetas
● Nodos
● Etiquetas

03



  

Edición: JOSM

● Abrir track
● Bajar datos de bbdd
● Ver notas
● Vías
● Etiquetas
● Nodos
● Etiquetas

03



  

Edición: JOSM

● Abrir track
● Bajar datos de bbdd
● Ver notas
● Vías
● Etiquetas
● Nodos
● Etiquetas

03



  

● Ayudas:
lists.openstreetmap.org

help.openstreetmap.org

● La WIKI
wiki.openstreetmap.org

map features

Edición: JOSM etiquetado03



  

Carreteras (highway)
● highway = residential  (tipo)

● name = Calle de Tal  (nombre)

● ref = A-##  (ref carretera)

● oneway = yes  (sentido)

● access = destination  (acceso)

● Maxspeed = 30  (lim. velocidad)

● Lanes = 1  (carriles por sentido)

● surface = cobblestone (superficie)

Edición: JOSM etiquetado03



  

Tipo de objeto
Carreteras (highway)

● highway = residential  (tipo)

● name = Calle de Tal  (nombre)

● ref = A-##  (ref carretera)

● oneway = yes  (sentido)

● access = destination  (acceso)

● Maxspeed = 30  (lim. velocidad)

● Lanes = 1  (carriles por sentido)

● surface = cobblestone (superficie)

Edición: JOSM etiquetado03



  

Desc. tipo

Carreteras (highway)
● highway = residential  (tipo)

● name = Calle de Tal  (nombre)

● ref = A-##  (ref carretera)

● oneway = yes  (sentido)

● access = destination  (acceso)

● Maxspeed = 30  (lim. velocidad)

● Lanes = 1  (carriles por sentido)

● surface = cobblestone (superficie)

Edición: JOSM etiquetado03



  

Propiedades

Carreteras (highway)
● highway = residential  (tipo)

● name = Calle de Tal  (nombre)

● ref = A-##  (ref carretera)

● oneway = yes  (sentido)

● access = destination  (acceso)

● Maxspeed = 30  (lim. velocidad)

● Lanes = 1  (carriles por sentido)

● surface = cobblestone (superficie)

Edición: JOSM etiquetado03



  

Desc. física

Carreteras (highway)
● highway = residential  (tipo)

● name = Calle de Tal  (nombre)

● ref = A-##  (ref carretera)

● oneway = yes  (sentido)

● access = destination  (acceso)

● Maxspeed = 30  (lim. velocidad)

● Lanes = 1  (carriles por sentido)

● surface = cobblestone (superficie)

Edición: JOSM etiquetado03



  

Edición: JOSM

● Abrir track
● Bajar datos de bbdd
● Ver notas
● Vías
● Etiquetas
● Nodos
● Etiquetas

03



  

Edición: JOSM

● Ortofoto PNOA

ojo licencias

03
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